Exposés Flash
1ère séance :  dessin et animation 

· différence bitmap/vectoriel 
· outils de dessin (+ groupes)

· scénario et notion d’image-clé

· calques (+ calque masque)

· symboles (graphique, bouton)

· animation interpolée de mouvement (+ calque guide de mouvement) 

· animation interpolée de forme
· zones de texte : statique, dynamique, de saisie
· exportation de l’animation et insertion dans Dreamweaver

2ème séance : interactivité 

· symbole clip

· navigation : au sein d’une séquence, entre séquences, d’un swf à un autre 

· variables globales et locales, hiérarchie des objets 

· Exercice Drag and Drop + test de collision

· Exercice avec input au clavier

· le son dans Flash (attachSound et loadSound)
3ème séance : réalisation d’un jeu de tir aux canards
http://wwwcyg.utc.fr/si28/ProjetsUpload/A2004_si28007/projet.htm

